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Diese Anleitung beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie einfach und Ubersichtlich Ihre Musik-CDs in
MP3- bzw. OGG-Vorbis - Dateien umwandeln kdnnen sowie die ersten Schritte nach der Instal-
lation von Audiograbber.

1.) Grundlegendes

Nach der Installation von Audiograbber missen Sie diverse Einstellungen vornehmen, um eine
reibungslose Anwendung sicherzustellen.

o
e

Klicken Sie daher nach dem ersten Start auf den Button Optionen, und nehmen Sie -"._-_-3

diverse Einstellungen wie folgt vor: Optionen

Stellen Sie im Bereich ,Ziel-
ordner“ den Ort ein, wo Sie die
erstellten Dateien speichern Zielordner:

mochten. |D:'\Eigene C ateien\Musik J Oit...

& Allgemeine Einstellungen

Kontrollieren Sie weiters in der Dateinamen | Stile | Emeitert | Restzeit | Verschisd. | Weitere |
unteren Halfte die Laufwerks- ) _—
einstellungen Namen erstellen aus: Unterverzeichnizze
Wenn sie die runde Schaltflache @ b Interpret v Interpret als Ordner

. .. Alb
LASPI-Manager* nicht anwéhlen — %Traﬂmmmer W Album als Ordner
kénnen, lesen sie bitte die @ 2 Name des Stiicks v Mur fur MP3 und ‘WA benutzen
Ausfihrungen am Ende dieses -
Dokuments. ™ Enweitert | ?_ Info

Kontrollieren Sie, ob bei ,,CD- CD-ROM-Zugriffzart:
Laufwerk“ das gewulnschte v ASPI ]r MSCDEX | I Analog |
Leselaufwerk eingetragen ist.

Aufrufen Uber, ¢ ASPl-Manager  Win NT/2000-Befehle %
Randinfo: Wenn Sie einen CO-Laufwerk:  [JLMS 4JHD1BES D514 |
Laufwerksmanager oder virtuelle Laufwerkstyp: |
yp:  |IDE - ATAPI v|  Feststellen
Laufwerke installiert haben, _
funktioniert der ASPI1-Zugriff K.opiemethode:; |Buffered Burst Copy j

nicht, und sie bekommen die K.opiergeschv.; |De[au|t j
richtigen Laufwerke nicht an-
gezeigt. Wenn sie diese Pro- - _ ]
gramme zwingend benétigen, so [ Irn den Arbeitzspeicher kopieren b & l__lME
versuchen Sie es mit der
Einstellung ,,WinNT/2000“.

Anzeigen; " Erkannte Geschw, ™ Ale Geschw
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2.) Kompression zu MP3, OGG Vorbis

2. a.) Lame MP3 - Uberblick e T
) 41 MP3-Optionen D E|E|

Die MP3-Kompression ist sowohl Grabben als:

mit der internen DLL wie mit der  wave-Datei

externen EXE mdglich. Hier wollen 3
wir dies nur in aller Kiurze
beschreiben und in erster Linie auf
die einfache Einbindung der DLL
eingehen. Wenn Sie aus Lame das
Optimum an Qualitat herausholen
wollen, muissen Sie die externe
EXE verwenden — wie, das ol e e l ™ Estemer Encoder l
beschreiben wir in Punkt 2 e.

" MP3-Datei uber temporare 'Wave-Datel. Die W ave-Datei nicht lnzchen

v MP3-Datel Uber temporare 'Wave-Datel. Die W ave-Datel [oschen
~

v [D3v1-Tag Andern | W In'wWave-Datei schreiben [flr spatere Nutzung)

[w Erst alle Tracks grabben, dann komprimigren

1 | LameEnc DLL Version 1.32, [29/7/2004] Engine 3.96 j

Fur weiterfihrende Informationen Bitrate .
R R . i . . Auz Datel erstellen. ..
surfen Sie bitte die Foren-Seite zu ¥ Yariable Birate Methode: | Default -
diesem Thema an. (" Konstante Bitrate VER 2 ﬂ Ort...
N g
. Miedrigzte Qualitat Hochste Qualitat
) ) Cualitat
Konfiguration Interner Encoder i~ Maono @ Joint Stereo & Sterea 7 Dual-Sterea

(Lame 3.96): ~\higize ¢ Hiedigh £~ Memal ¢ Hazh

Bitstream-Flags:
[ Perzsonlich [ Copwight [ CRC  |» Original xgbhrechen

Encoder-Friaritat: . .J Mormal

1. MP3-Optionen

[Grabben alz:

" WaveDatei

6 " MP3-Datel Uber temporare 'Wave-Datel. Die Wave-Datel nicht [oschen

{v MP3-Datei Uber temparare \Wave-Datel. Die wWave-D atel [oscher %

~
[w |D31-Tag Andem | W InWave-Datei schreiben [fur spatere Mutzung)
[w Erst alle Tracks grabben, dann komprimigren

[ Intemer Encoder [w Externer Encoder

MHame des externen Encoders:

Konfiguration Externer Encoder 4 |E:\F'rngramme'xaudingrabl:uer'xlame.e:-:e j Ort...

Aus Datel erstellen. ..

(lame.exe): Yorgefertighe Parameter; _
| User Defined j ﬂ Qtt...
5 Paramneter: |--preset standard %z Xd

[ ateiendurng: mp3 ? Info

[ Encoder unterstitzt direkte Datenstrame Uber stdindstdout
O

Encoder starten;
" Mommal " Minimiett & Sowie Audiograbber xgbhrechen
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In der Regel ist auf lhrem Computer nur ein sehr schlechter MP3-Encoder von Fraunhofer
installiert, der auf eine Rate von 56 kbit/s reduziert ist. Sie missen daher erst einen Encoder
herunterladen. Aus rechtlichen Griinden enthélt das Installationsarchiv von Audiograbber selbst
keinen MP3-Encoder.

In der Liste der internen Encoder finden Sie diverse Eintrage, etwa fur WMA, PCM etc. Diese sind
auf lThrem System vorinstalliert und werden von Audiograbber unterstitzt — wir empfehlen sie
aber ausdrucklich nicht.

In der Folge beschreiben wir lediglich Installation und Handling von Lame MP3 und OGG Vorbis.

2. b) Download und Einbindung von LAME

Der MP3-Encoder LAME kann aus rechtlichen
Griunden nicht direkt mit Audiograbber
mitgeliefert werden. Er kann jedoch von dieser
Seite heruntergeladen werden:

Download: @ LAME 3.96.1 Linkz
Downloads diesen Monat: 25750, Insgesamt: 1190138

www.audiograbber.de/download.phtml#lame

Entpacken Sie die heruntergeladene Datei, etwa mit WinZip oder WIinRAR. Von allen Dateien
brauchen Sie lediglich die folgenden beiden: lame_encc.dll und lame.exe. Kopieren Sie diese der
Einfachheit halber direkt ins Audiograbber-Verzeichnis.

Beim néachsten Start von Audiograbber wird die DLL bereits automatisch erkannt.

Falls Sie sich nicht lange in die Thematik einarbeiten wollen, empfehlen wir Ihnen als beste
Loésung, die lame.exe mit folgendem Parameter zu verwenden:

--preset standard %s %.d

Dieser Parameter ist eine Einstellung, die nach der bisherigen Erfahrung den besten Kompromiss
aus hervorragender Soundqualitdt und dennoch akzeptabler Dateigrélie liefert.

Die Bezeichner %s %d stehen intern fur die Quell- und Zieldatei. Sie brauchen sich daftir jedoch
nicht weiter interessieren, wichtig ist nur, daf} sie in der Befehlszeile mit angegeben werden.

2. c) Lame-Codec: intern oder extern?
Kurzer Uberblick tber die Vor- und Nachteile der beiden Versionen

Eigentlich gibt es keinen Unterschied zwischen der internen und externen Version. Beide
enthalten genau denselben Encoder-Kern. Der Unterschied besteht nur darin, wie beide ihre
LAnweisungen“ bekommen. Die DLL wird von einem Programm angesteuert, wie z.B. Audio-
grabber. Audiograbber bietet interne Einstellmdéglichkeiten, die er dann an die DLL Ubergibt.

Die Exe-Version dagegen wird Uber eine Kommandozeile (Parameter) gesteuert. Das kénnen
entweder einzelne Anweisungen sein (z.B. ,-b 128" fuir eine Datei mit einer festen Bitrate von
128 Kbit/s) oder aber Uber sogenannte ,Presets” und bietet so die hohere Qualitét.

Die DLL laRt sich direkt in Audiograbber konfigurieren und ist damit fir Einsteiger besonders
einfach zu bedienen. Allerdings stellt diese Oberflache nicht alle Einstellméglichkeiten zur
Verfigung, da es einfach unmdéglich ist, sdmtliche Optionen in der Oberflache von Audiograbber
unterzubringen.

Die Exe-Version ist marginal schwieriger in der Einbindung, da sie nur per Kommandozeile
angesteuert werden kann.

Der Vorteil ist, dass man sdmtliche Optionen des Encoders ausreizen kann. Auch ist es mit der
Exe-Version mdglich, so genannte Presets aufzurufen. Presets sind von Experten erstellte
»~Parameter-Sets“, mit denen man ohne grof3en Aufwand hochwertigste MP3s erstellen kann. Die
Presets sind darauf abgestimmt, bei mdglichst geringer Bitrate die bestmdgliche Qualitat aus dem
LAME-Encoder rauszuholen. Das Eingeben dieser Presets gestaltet sich nicht ganz so intuitiv wie
das Einstellen der DLL-Version, schwierig ist es aber auch nicht. Weiter unten finden Sie hierzu
eine genaue Anleitung sowie eine Liste empfehlenswerter Presets.
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2. d) Konfiguration als interner Encoder (DLL-Version)

Wahlen Sie unter |I| den Lame-Encoder aus. In der Folge werden zahlreiche Einstellfelder
sichtbar.

Mit der Bitrate @ legen Sie fest, wie stark der MP3-Encoder ein Musikstiick komprimieren soll. Je
héher die Bitrate, desto hoher ist auch die Qualitdt und desto groBer werden die erzeugten
Dateien.

Sie kénnen grundsatzlich eine konstante Bitrate wahlen (Lame verwendet dann fur jeden Teil des
Tracks exakt die gleiche Informationsdichte). ZeitgemalRer und empfehlenswert ist jedoch eine
variable Bitrate. In diesem Modus optimiert LAME die Datendichte, indem fur anspruchsvolle
Stellen mehr Bits verwendet werden, fir andere Stellen jedoch weniger.

So werden Teile eines Stickes, wo man es nicht héren kann, beispielsweise nur mit 32 Kbit/s
komprimiert, andere dafur, wo es darauf ankommt, mit bis zu 320 Kbit/s.

Wenn Sie unbedingt eine konstante Bitrate verwenden wollen/mussen, setzen sie den Regler auf
wenigstens 160, besser 192. 128 kbit/s sind deutlich zu wenig.

Wenn Sie die Einstellung ,Variable Bitrate* gewahlt haben, sehen Sie beim Ziehen des
Einstellbalkens keine Bitraten angezeigt, sondern Stufen (VBR9-VBRO0). Diese werden in einer
gelben Blase angezeigt. Wenn Sie diese anklicken, sehen Sie die ungeféhre Bitrate, die diese
Einstellung in Anspruch nimmt. Empfehlenswert ist hierbei wenigstens die Einstellung VBR3.

Unter @ (grabben als) kdnnen Sie angeben, wie die MP3-Erstellung erfolgen soll.

Grabben als Wave-Datei: Wenn dies ausgewéhlt ist, werden keine MP3-Dateien erzeugt, sondern
Wave-Dateien. Dies entspricht dem kleinen Haken vor MP3 im Hauptfenster. Wenn Sie dort den
Haken wegnehmen, wird im MP3-Fenster automatisch diese Einstellung ausgewahit.

MP3-Datei Uber temporare Wave-Datei. Die Wave-Datei nicht lIdschen: Hiermit wird erst eine
Wave-Datei erzeugt und diese dann automatisch in ein MP3-File umgewandelt. Sie erhalten am
Ende also eine Wave-Datei und eine MP3-Datei.

MP3-Datei Uber temporare Wave-Datei. Die Wave-Datei |6schen:
Diese Einstellung ist im Prinzip genau die gleiche wie die vorhergehende, nur dass hierbei die
Wave-Datei nach dem Komprimieren geldscht wird.

Direkt als MP3 komprimieren: mit dieser Option wird ein Stuck von der CD schon wahrend des
Kopierens komprimiert. Dabei kann es jedoch vorkommen (wenn der Prozessor nicht schnell
genug ist und das eigentliche Kopieren oft angehalten werden muss), dass Klicks o.4. auftreten.
Deshalb mussen Sie einfach ausprobieren, ob Ihr System das schafft.

Allerdings ist in Summe die Kompression Uber eine temporare Wave-Datei ziemlich genau gleich
schnell.

Wir empfehlen die Einstellung ,,Grabben tber temp. Wave-Datei, Wave-Datei I6schen”.

Grabben Sie jeweils nur eine CD, ist zumeist das direkte Grabben oder das Erstellen Uber eine
temporare Wave-Datei mit anschlieBendem Ldschen lhre erste Wahl. Wollen Sie jedoch nur
gelegentlich, dann aber zumeist viele CDs grabben, so empfiehlt sich eher das Erstellen von
reinen Wave-Dateien. Diese kdnnen danach uber den Button ,MP3-Datei erstellen, Ort“
umgewandelt werden.

Vorteil: Das Auslesen selbst geht sehr schnell, danach kénnen Sie den Computer einfach arbeiten
lassen.

Nachteil: Wave-Dateien sind um ein vielfaches groRer als MP3 — Dateien, so dass flr diese
Methode eine groR3e Festplatte erforderlich ist.



Audiograbber 1.83 — Erste Schritte Seite 5 von 8

2. e) Konfiguration als externer Encoder (lame.exe)

Gehen sie im MP3-Dialog von Audiograbber auf Externer Encoder und dann auf "Ort..." (El).lm
erscheinenden Fenster wahlen sie dann die lame.exe aus.

Die Einstellungen kdnnen Sie bei dieser Version nur Uber Parameter vornehmen, die Sie ins

entsprechende Feld (El) eintragen kdnnen. Die Parameter kénnen Sie der LAME-Dokumentation
entnehmen, wie geben aber auch hier die besten Presets an:

--preset standard %6s %od (VBR, ca. 192 kbit/s)
--preset extreme %6s %d (VBR, ca. 230 kbit/s)
--preset <Bitrate> %s %b6d (z.B. --alt-preset 128)

Der wohl beste Preset Uberhaupt ist mit Sicherheit —preset standard. Er wurde fur die absolut
beste Qualitat bei einer doch akzeptablen Dateigrofie erstellt.

Achtung! Bei der Konfiguration missen Sie auflerdem sogenannte Wildcards fir die Quell- und
Zieldatei angeben. Hinter jeden Preset mussen Sie daher die Kommandos ,, %s %d “ (ohne
Anfliihrungszeichen) eintragen.

Zum Abschlu3 mussen Sie unter El erneut einstellen, wie die Kompression vor sich gehen soll.
Grundsatzlich ist es auch madglich, die lame.exe zur Echtzeitkompression anzusteuern, allerdings
ist dies nicht empfehlenswert. Verwenden Sie auch hier die Optionen wie schon eine Seite weiter
oben beschrieben.

Achtung: Wir haben hier nur die wichtigsten Optionen beschrieben, um lhnen einen schnellen
und problemlosen Start zu ermdglichen. Fur die weiteren Optionen konsultieren Sie bitte die Hilfe
von Audiograbber oder die kontextbezogene Hilfe — klicken Sie auf das Fragezeichen rechts im
Fenster und dann auf die Option, die sie naher erlautert haben méchten.
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2. f) Konfiguration des OGG-Vorbis-Encoders

Seit der Version 1.82 von

Audiograbber wird vom Start weg [Fi MP3-Optionen E]§|
das neue Soundformat OGG- =

Vorbis unterstitzt. Sie kdnnen Girabben als

dieses Format sofort und ohne O Wave-Datei

eine zuséatzliche Installation " MP3-Datei Liber tempordre ' ave-Datel. Die ' ave-D atei nicht lazchen
einsetzen. Ogg-Dateien lassen fe MP3-Datei Liber temporare W ave-Datei. Die ‘W ave-Datei [dzchen
sich mit géngigen Player wie ~

WinAmp problemlos abspielen. In

der Liste der internen Encoder v 1D31-Tag Andemn | W Inwave-Datei schreiben [fur spatere Mutzung)

(lIl) finden Sie daher auch den [v Erst alle Tracks grabben, dann kamprimieren
Eintrag des OGG-Vorbis —

Konverters. v Interner Encoder l [ Externer Encoder ]
Ogg *orbiz [ibvaorbiz. dll] Compiled on: Jul 19 2002 j
" Mono " Stereo s Datei erstellen...

f+ Clualitatz-Einztelung benutzen [empfohlen) )
5.5R Q..
| =)

N

[ualitat: 5.56 [Etwa 163 Kbit/z)
" Bitrate festlegen

Mirimale Bitrate Urispecified
Momirele Bitrate 160 Khit/s
M awimale Bitrate Unzpecified x— abbrechen

E noader Prortét - I IJ Normal iDK

Wie unschwer zu erkennen ist, gibt es bei OGG-Vorbis weniger Einstellmdglichkeiten. Dies besagt
jedoch nichts Uber die Ausgabequalitat.

Benutzen Sie fur die Einstellung der Ausgabequalitat einfach die Option ,,Qualitatseinstellung
benutzen“. Die Qualitat wird in g angegeben und lasst sich mit dem Schieberegler frei einstellen.
Die Skala reicht dabei von q —1.00 bis g 10.00. Audiograbber gibt auch den Wert in Kbit/s an, der
bei der jeweiligen Einstellung geschatzt zu erwarten ist. Bei der angegebenen Bitrate muss man
umdenken — sie ist nicht mit der von MP3 zu vergleichen. Werte von g 5.20 bis q 7.00 sind
ausgezeichnet.

Alles Weitere gilt wie schon bei der lame.dll ausgefuhrt.
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3.) ID3-Tags (Kurzbeschreibung)

Bei den ID3-Tags handelt es sich um Informationen (wie z.B. Interpret, Name des Albums, Genre
etc.), die mit in die MP3-Datei geschrieben werden. Da es sich in der Regel nur um Text handelt,
wird eine MP3-Datei dadurch nicht merklich gréR3er.

Man unterscheidet zwei Arten von ID3: ID3vl und ID3v2. Das ID3vl-Format ist alter und
unterstitzt nur sehr wenige Felder, die noch dazu auf 30 Zeichen pro Feld begrenzt sind. Deshalb
gibt es einen neuen Standard namens ID3v2, der eine riesige Anzahl von Songinfos unterstitzt
(Audiograbber unterstutzt davon die wichtigsten).

Die einzelnen Felder sind dazu in ihrer La4nge unbegrenzt. Der Nachteil von ID3v2 ist allerdings,
dass noch nicht alle Player dieses Format anzeigen kdnnen (die Abspielbarkeit einer MP3-Datei
wird dadurch aber nicht gefahrdet!).

Audiograbber unterstitzt beide ID3-Versionen, weshalb Sie am besten beide parallel benutzen
sollten. Den ID3v1-Tag kénnen Sie im Fenster MP3-Optionen aktivieren, den ID3v2-Tag Uber das
Menl Optionen, und dann ,ID3v2-Tag"“. Fur Hilfe zu den einzelnen Einstellméglichkeiten brauchen
Sie blo3 das Fragezeichen rechts oben zu dricken und dann auf das Element klicken, welches Sie
nicht verstehen.

4.) freedb - die Online-CD-Datenbank

Naturlich mussen Sie nicht alle Daten einer CD inkl. aller Tracknamen manuell eintragen. Fur
dieses Unterfangen gibt es im Internet die freedb. Dabei handelt es sich um eine Datenbank
gigantischen Ausmales, in der beinahe alle CD-Titel bereits erfaf3t sind.

Track-Liste auf. Ein Klick auf den Pinguin genugt, und wenige Sekunden spater scheinen

Wenn Sie die CD eingelegt haben, scheint im Hauptfenster in der Regel lediglich eine a
alle Daten bereits im Fenster auf. J

Freedh

Info: Fiur dieses Feature ist eine Internet-Verbindung erforderlich. Zahlreiche weitere Optionen
rund um freedb finden Sie, wenn Sie auf das Meni ,,Optionen*“ und dann ,,freedb-Einstellungen”
klicken.

5.) ASPI-Fehler — Was tun?

ASPI- was bedeutet das eigentlich? Um digitale Audio-Daten zu kopieren, sind spezielle Befehle
an das Laufwerk notwendig. Unter den Windows-Betriebssystemen ist es jedoch fir ein
Programm nicht mdglich, ein Laufwerk direkt anzusteuern. Es wird eine ,Schnittstelle” bendtigt,
die den Datenverkehr zwischen Anwendung (Audiograbber) und Laufwerk (CD-ROM) regelt. Eine
solche Schnittstelle ist das sogenannte ,,ASPI-Layer*.

Unter Windows 95/98/ME ist standardmé&Rig bereits ein solches ASPI-Layer enthalten, in denen
neueren Microsoft-Betriebssystemen Windows NT, 2000 und XP dagegen nicht.

Eine umfangreiche Abhandlung zu dieser Problematik, mit Hilfestellungen und Lésungsansatzen
finden Sie hier im Forum.

Info:

ASPI funktioniert meistens nicht:

Bei der Installation von virtuellen Laufwerken

Beim Grabben von USB- und Firewire-Laufwerken.

Verwenden Sie in diesem Fall die Einstellung ,,Win NT/2000* anstelle von ASPI in den allgemeinen
Optionen (siehe schon ganz oben in diesem Dokument).


http://forum.audiograbber.de/?board=8;action=display;threadid=1433
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6.) ,,Grabben* von Musikstlcken

Gratulation! Nun sollten Sie in der Lage sein, lhre eigenen MP3s oder OGG-Vorbis - fﬁ‘
Dateien zu erstellen. Um den Kopiervorgang zu starten, brauchen Sie nur noch einen E’aJth”
Haken vor die gewiinschten Stiicke zu setzen und den Knopf ,,Grabben* zu betatigen.

Wir hoffen, IThnen mit diesem Dokument die Benutzung von Audiograbber erleichtert zu haben.
Bei Problemen und Fragen zu Audiograbber méchten wir Sie bitten, ausschlie3lich das Forum
Zzu nutzen. Dort wird IThnen am schnellsten geholfen.

http://forum.audiograbber.de

Wenn Sie uns per E-Mail kontaktieren, kdnnen wir aufgrund der Masse an Post und
Korrespondenz nicht dafir garantieren, lhnen in angemessener Zeit eine adaquate Losung
mitzuteilen.

Benutzen Sie daher bitte fur jedwede technische Anfrage und Support-Anforderung nur das
Forum.

Stefan Vetter
Christof Heinzle

16. November 2004
www.audiograbber.de
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